HESSISCHER FUSSBALL - VERBAND e.V.
Junioren - Verbandsrunde 2023 /2024

Durchfihrungsbestimmungen

1. Allgemeines

Die Durchfiihrung der Spiele erfolgt nach den Bestimmungen der Satzung und Ordnung des Hessischen Fuf3ball-Verbandes
sowie den nachstehenden Regelungen zum Spielgeschehen. Alle Vereine und Mitarbeiter sind gehalten sich iiber die
Regelungen sachkundig zu machen

2.Spielgeschehen in den einzelnen Altersklassen

2.1. Fiir alle Altersklassen gilt :
In allen Altersklassen ist der digitale Spielerpass Pflicht
Sind nach dem letzten Spieltag einer Spielklasse zwei oder mehr Mannschaften beim Kampf um einen entscheidenden
Tabellenplatz punktgleich, so ist eine Entscheidung ( etwa um die Meisterschaft ) nach §16 JO ( Entscheidungsspiele und -
runden ) herbeizufiihren.
In Qualifikationsrunden entscheidet iiber die Platzierung die Anzahl der erzielten Punkte.
bei Gleichstand :
- Direkter Vergleich aus Spielen untereinander nach Punkten
- Direkter Vergleich aus Spielen untereinander nach Tordifferenz
- Tordifferenz aus allen Spielen innerhalb der Gruppe

Kann oder will ein Kreismeister die ihm zustehende Teilnahme an Aufstiegsspielen in die Gruppenliga nicht wahrnehmen,
entscheidet der Kreisjugendausschuss nach sportlichen Gesichtspunkten, welcher Mannschaft anstatt dessen ( in der Regel
sind dies die Plazierungen 2 — 4 ) diese Teilnahme ermdoglicht wird.

Untere Mannschaften, die in ihren Altersklassen nach Norweger Modell mitspielen, konnen zwar Meister in ihrer
Altersklasse werden, haben aber kein Aufstiegsrecht.

2.2. A — Junioren
Die 4 auf Kreisebene gemeldeten Mannschaften spielen kreisiibergreifend mit Marburg in einer KL um die Meisterschaft.
Klassenleitung Marburg . Der Meister steigt auf

2.3. B — Junioren

Die 5 auf Kreisebene gemeldeten Mannschaften spielen kreisiibergreifend mit Biedenkopf ( 6 ) in einer B — Junioren
Kreisliga Frankenberg/Biedenkopf in einer Hin — und Riickrunde den Meister aus.

Klassenleitung Frankenberg. Um den Aufstieg in die GL spielt FKB - WZ

2.4. C — Junioren

Die 8 auf Kreisebene gemeldeten Mannschaften spielen kreisiibergreifend mit Marburg ( 1 ) in einer C — Junioren
Kreisliga Frankenberg/Marburg in Hin — und Riickrunde den Meister aus.

Klassenleitung Frankenberg. Um den Aufstieg in die GL spielt BID - FKB

2.5. D — Junioren
Die 12 auf Kreisebene gemeldeten Mannschaften spielen in Hin — und Riickrunde den Kreismeister aus
Die SpielfeldgroBe bei den D 9—Junioren betrégt ca. 68 x 50 Meter. Um den Aufstieg in die GL spielt ALS - FKB

2.6. E — Junioren
Die 14 auf Kreisebene gemeldeten Mannschaften spielen mit den 1. Mannschaften (7) (KL) sowie den 2.Mannschaften (7)
(KK) in Hin — und Riickrunde den Kreismeister/Kreissieger aus

2.7. F — Junioren
Die 17 gemeldeten Mannschaften spielen Festivalspieltage, jeweils mit verschieden Ausrichter in den Monaten September
und Oktober 2023 sowie im April und Mai 2024

2.8. G - Junioren
Die 16 gemeldeten Mannschaften spielen Festivalspieltage, jeweils mit verschieden Ausrichter in den Monaten September
und Oktober 2023 sowie im April und Mai 2024
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3. Spielpléne, An — und Absetzung von Spielen
3.1.) Die Erstellung der Spielpline erfolgt durch den Administrator. Die_ An — und Absetzung von Spielen erfolgt
ausschlieBlich durch den zustéindigen Klassenleiter, bei Verhinderung durch seinen Vertreter
3.2.) Regelspieltag fiir die A- und D — Junioren ist der Freitag, fiir B-, C- und E — Junioren der Samstag.
3.3.) Spiele — insbesondere Nachholspiele — kénnen, wenn es zu einem termingerechten Ablauf notwendig erscheint, auch
an Wochentagen angesetzt werden.
3.4.) Der letzte Spieltag der Kreis-ligen/-klassen mufl termin- und zeitgleich ausgetragen werden. Spiele die auf die
Meisterschaft keinen Einflufl haben, konnen verlegt werden.
3.5.) In Ausnahmefillen kann eine Verlegung eines Spiels nach Absprache der beteiligten Vereine und im Einvernehmen
mit dem Klassenleiter erfolgen. Dabei sollte der Termin des verlegten Spiels vor dem urspriinglich angesetzten
Termin liegen. Ein_schriftlicher Antrag auf Verlegung eines Spiels ist spitestens 5 Tage vor Spielbeginn dem
Klassenleiter iiber den Velegebutton vorzulegen. Verlegungen ( kdnnen nur vorverlegt werden ) sind nur in
beiderseitigem Einverstindnis (Verlegebutton ) moglich.
3.6.) Erkennt eine Mannschaft spiter als 5 Tage vor Spielbeginn, dass sie zu dem angesetzten Termin nicht antreten
kann, so hat sie dies dem Klassenleiter anzuzeigen. Das Spiel wird dann wegen ,,genehmigten Nichtantretens* ohne weitere
Bestrafung mit 0 : 3 gewertet. ( Genehmigtes ) Nichtantreten ist_schriftlich anzuzeigen

4. Spielstiitten

4.1.) Als Spielstétten sind alle durch den Beauftragten des HFV abgenommenen Sportplitze zugelassen. Dies konnen
Rasen-, Kunstrasen- oder Hartplitze sein. Die Vereine haben sich auf alle Moglichkeiten einzustellen

4.2.) Uber die Bespielbarkeit der Plitze entscheidet der zustindige Platzbesichtiger des HFV gegebenenfalls in Absprache
mit einem Vertreter der Gemeinde bzw. des Vereins. Im Ubrigen wird auf die Vereinbarung zwischen dem deutschen
Stadtetag sowie dem DFB hingewiesen

4.3.) Bei anstehenden widrigen Wetter- und/oder Platzverhiltnissen ist der Platzverein verpflichtet, den Klassenleiter und
den Gastverein hierliber zu informieren und vorsorglich Kontaktméglichkeiten am Spieltag sicherzustellen. Die
Entscheidung iiber einen Spielausfall ist dem Klassenleiter und dem Gastverein unverziiglich mitzuteilen.

4.4.) Bei Spielverlegungen in Form eines Wechsel des Spielorts ist der Klassenleiter vor Spielbeginn zu informieren.

4.5) Jugendspielgemeinschaften sind  grundsitzlich  verpflichtet bei schlechter Witterung oder
Terminiiberschneidungen auf einen anderen Platz der die JSG bildenden Vereine auszuweichen.
WOCHENTAGSPIELE DER _SENIOREN KONNEN IN KEINEM FALL EINE VERLEGUNG EINES
JUNIORENSPIELES AM SELBEN TAG VORAUSSETZEN.

4.6.) Spiele unter Flutlicht sind grundsitzlich zugelassen.

4.7.) Der Platz- und der Gastverein stellen jeweils einen Linienrichter. Dieser ist auch auf dem elektr .Spielbericht
namentlich zu vermerken.

4.8.) Im Allgemeinen wird auf § 56 SpO ( ,,Platzaufbau*; Pflichten des Platzvereins ) hingewiesen.

5. Spielberechtiscung

5.1.) Spielberechtigt sind alle Spieler, die eine Spielberechtigung durch einen giiltigen digitalen Spielerpass nachweisen
koénnen und nicht vor dem

A - Junioren : 01.01.05 B - Junioren : 01.01.07 C - Junioren : 01.01.09
D - Junioren : 01.01.11 E - Junioren : 01.01.13 F - Junioren : 01.01.15
G - Junioren: 01.01.17

geboren sind.

5.1.1. Digitaler Spielerpass — Kontrolle der Spielberechtigung

Im gesamten Spielbetrieb der Junioren (Meisterschaftsrunden, Pokalrunden, Qualifikationsrunden, Hallenrunden
einschlieBlich Futsal, Spielen in neuen Wettbewerbsformen, Spiclfeste, Freundschaftsspiele, Turniere) ist zum Nachweis
der Spielberechtigung der digitale Spielerpass zu verwenden.

Die Kontrolle der Spielberechtigung erfolgt gemiBl den Vorgaben aus § 9 Jugendordnung.

Der elektronische Spielbericht ist 30 Minuten vor Spielbeginn von den beteiligten Vereinen zur Einsicht durch den
Schiedsrichter freizugeben. Dem Schiedsrichter ist vom Heimverein eine Moglichkeit zur Einsichtnahme zur Verfiigung zu
stellen. Ein Ausdruck des elektronischen Spielberichts ist nur in Einzelfdllen auf Verlangen des Schiedsrichters
auszuhindigen.

5.2.) Spieldauer

A - Junioren 2 x 45 Minuten B - Junioren 2 x 40 Minuten C - Junioren 2 x 35 Minuten
D - Junioren 2 x 30 Minuten E - Junioren 2 x 25 Minuten F - Junioren Verbandsvorgabe
Bambini Verbandsvorgabe/Spielfeste
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5.2.1.) Eventuelle Verlingerungen bei Pokal - und Endscheidungsspielen :
A - Junioren : 2 x 15 Minuten B — Junioren : 2 x 10 Minuten alle anderen : 2x 5 Minuten

Der Einsatz von Jugendlichen in mehr als einem Spiel innerhalb eines Tages ist gemdB § 42 JO nicht
statthaft. Sonderregelung fiir den dlteren A-Jgqd Jahrgang beachten lll

6. Spielberichte und Spielleitung

6.1.) Die Schiedsrichter werden vom KSA angesetzt.

Die Vereine und die Schiedsrichter sind verpflichtet, den elektronischen Spielbericht zu nutzen (§ 12 Nr. 3
Jugendordnung).

Alle ggf. fiir den Einsatz vorgesehenen Spieler sind im elektronischen Spielbericht aufzufiihren. Dabei sind die

Vorgaben aus § 12 Jugendordnung zu beachten. Die Vereine haben den Spielbericht spitestens 30 Minuten vor

Spielbeginn zur Einsichtnahme durch den Schiedsrichter freizugeben. Nach der Freigabe kénnen Anderungen

nur noch durch den Schiedsrichter vorgenommen werden.

Fehlerhafte oder unvollstindige Eintragungen im elektronischen Spielbericht nehmen dem betroffenen Spieler

nicht die Einsatzberechtigung, sofern sich der Spieler ordnungsgemél nach § 9 Nr. 6, 7, 8 Jugendordnung legitimieren
kann.

Der Schiedsrichter ist verpflichtet, die jeweils erste Einwechslung eines Spielers (einschlieBlich ggf. des zweiten

Torwarts) im elektronischen Spielbericht zu vermerken.

Nach dem Spiel haben die Schiedsrichter den Spielbericht zeitnah zu bearbeiten, mit den erforderlichen Angaben

zu versehen und abschlieBend unverziiglich freizugeben. Das gilt auch fiir Schiedsrichter, die wegen Nichtantretens

des offiziell zugeteilten Schiedsrichters die Spielleitung iibernommen haben (§ 33 Nr. 2 Jugendordnung).

In diesem Fall ist in dem dafiir vorgesehenen Feld anzugeben, dass kein offizieller Schiedsrichter anwesend war.

Beide Vereine sind zur Durchfiihrung der Begegnung verpflichtet. Fiir die Durchfiihrung des Spiels ist der Heimverein
verantwortlich ( § 33Abs. 2JO )

Bei Systemausfall ist ein Papier-Spielbericht zu verwenden.

7. Auswechselspieler

7.1.) Wihrend des gesamten Spiels diirfen bis zu 4 Spieler ( einschlieBlich 2. TW ) in einer Spielruhe aus- und wieder
eingewechselt werden..
1. Esdiirfen bei: 1ler Mannschaften maximal 15 Spieler incl der 2. Torwart

2. 9er Mannschaften maximal 13 Spieler incl der 2. Torwart
3. 7er Mannschaften maximal 11 Spieler incl der 2. Torwart
4 G- und F-Junior/innen maximal 15 Spieler/innen

auf dem Spielbericht aufgefiihrt sein.

7.2.) Als eingesetzt (im Sinne des § 8 Nr. 2 Jugendordnung) gelten gemdll § 12 Nr. 3 Abs. 2 Jugendordnung nur die
Spieler, die in der Startformation standen oder laut Bericht des Schiedsrichters tatsidchlich eingesetzt worden sind.

( Wichtig fiir den Einsatz von Spieler/innen in unteren Mannschaften )

8. Sportrechtsprechung

8.1.) Fiir Vergehen im Zusammenhang mit den Spielen auf Kreisebene ist die Rechts- und Verfahrensordnung des HFV
maligebend. Zustindiges Rechtsorgan ist das Kreissportgericht sowie die von diesem bestimmten Einzelrichter.

8.2.) Bei formalen Vergehen ( fehlende Spielerpésse o. 4. ) kann nach § 21 RuVO der Klassenleiter Verwaltungsstrafen
nach § 18 StrO aussprechen.

9. Meldung der Spielergebnisse

9.1.) Die Platzvereine sind verpflichtet, das Spielergebnis und eventuelle Spielausfille an das DFBnet zu melden.
Spielergebnisse einschlieBlich Abbruch gelten als unverziiglich mitgeteilt im Sinne des § 39 Jugendordnung, wenn sie bis
18.00 Uhr des Tages, an dem das Spiel stattfindet, eingepflegt sind.

Fiir Spiele, die nach 17.00 Uhr beendet sind, gelten die Spielergebnisse als unverziiglich mitgeteilt, wenn sie bis spétestens
eine Stunde nach Spielschluss in das System eingepflegt sind.
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9.2.) Folgende Mdoglichkeiten stehen fiir die Meldung der Spielergebnisse zur Verfligung:

DFBnet App
Internet (iiber den persénlichen Zugang des Mannschaftsverantwortlichen)

10. Anschriftenverzeichnis / Schriftverkehr

10.1.) Die Vereine sind verpflichtet, die Angaben in der DFB-Net Datei ,,Vereinsmeldebogen* stets auf dem
aktuellen Stand zu halten und bei Anderungen den Kreisjugendwart zu informieren.

Den Vereinen wird durch den Klassenleiter zur Kommunikation untereinander ein Anschriftenverzeichnis als Auszug aus
der DFB-Net Datei ,,Vereinsmeldebogen® zur Verfiigung gestellt.

10.2.) Samtliche Informationen, die den Spielbetrieb betreffen, erfolgen grundsitzlich nur noch iiber das elektronische

Postfach des ( bei JSG > federfiihrenden <) Vereins. Gleiches gilt fiir Bestrafungen des Regionalsportgerichtes sowie
des Klassenleiters ( nur Verwaltungsstrafen § 21 RuVO )

11. Schlussbestimmungen

11.1 Aufstiegsmoglichkeiten unterer Mannschaften

Sind in einem Spieljahr mehrere Mannschaften eines Vereins/einer JSG in derselben Altersklasse in derselben Liga (z.B.
Kreisliga) im Spielbetrieb, so kann nur die auf dieser Ebene als hochste gemeldete Mannschaft — also in der Regel die
Mannschaft I, spielt diese in einer hoheren Liga, dann die am néichsthéchsten gemeldete Mannschaft — aufsteigen oder an
den Aufstiegsspielen teilnehmen.

11.2Verstofle gegen diese Durchfiihrungsbestimmungen werden gemiafl der Rechts — und
Verfahrensordnung des Hessischen Fufiball — Verbandes geahndet.

Der Kreisjugendausschuss Frankenberg wiinscht den Vereinen und Ihren Mannschaften in der
Junioren - Verbandsrunde

2023 /2024

schone und faire Spiele sowie viel Spall beim geliebten Fullballsport.

Gemiinden, den 05.08.2023

fiir den Kreisjugendfuf3ballausschuss

Rudolf Matter

Kreisjugendwart

Rainer Wenzel

stellv. Kreisjugendwart



