HESSISCHER

FUSSBALL-VERBAND

Hessischer FuRball-Verband e.V.

KreisjugendfuBballausschuss Schwalm-Eder
Durchfithrungsbestimmungen fiir die Saison 2023/2024

1. Allgemeines

Die Durchfuhrung der Spiele erfolgt nach Satzung und Ordnungen des HFV, sowie den
nachstehenden Regelungen zum Spielgeschehen.

Vereine und zustandige Mitarbeiter sind gehalten, sich Giber die Regelungen sachkundig zu
machen und diese zu beachten.

2. Spielmodus, Meisterschaft, Auf- und Abstieg

A-Junioren:

Nur eine Kreisliga.

Es wird mit Hin- und Riickrunde gespielt.

Der Kreismeister steigt direkt in die Gruppenliga der Region Kassel auf.
Verzichtet dieser, so steigt der Vize-Kreismeister auf (max. bis Platz 4)
Keine Absteiger

B-Junioren:

Nur eine Kreisliga.

Es wird mit Hin- und Riickrunde gespielt.

Die vier Kreisligameister der Region spielen drei Aufsteiger in die Gruppenliga Kassel aus.
Verzichtet der Kreisligameister auf die Aufstiegsspiele, so nimmt der Vize-Kreismeister an den
Aufstiegsspielen teil (bis max. bis Platz 4)

Keine Absteiger

C-Junioren:

Nur eine Kreisliga.

Es wird mit Hin- und Riickrunde gespielt.

Die vier Kreisligameister der Region spielen drei Aufsteiger in die Gruppenliga Kassel aus.
Verzichtet der Kreisligameister auf die Aufstiegsspiele, so nimmt der Vize-Kreismeister an den
Aufstiegsspielen teil (bis max. bis Platz 4)

Keine Absteiger

Die Kreisklasse spielt im Norweger System. Die Entscheidung, ob eine Mannschaft
als 7er-, 9er oder als 11er-Mannschaft spielt, kann immer nur fur Vor- bzw. Ruckserie
gemeldet werden, oder im Laufe der Spielserie, wenn sich der Spielerkader so
entwickelt, dass nur noch als 7er- oder als 9er-Mannschaft gespielt werden kann.

Es wird mit Hin- und Riickrunde gespielt.

Es gibt keinen Aufstieg und keinen Abstieg.
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Die allgemeinen Bestimmungen fiir den Spielbetrieb der A-, B- und C-Junioren des
HFV far die Spielserie 2023/2024 sind Bestandteil dieser
Durchfiuhrungsbestimmungen.

D-Junioren:

Nur eine Kreisliga.

Es wird mit Hin- und Riickrunde gespielt.

Die funf Kreisligameister der Region spielen drei Aufsteiger in die Gruppenliga Kassel aus.
Verzichtet der Kreisligameister auf die Aufstiegsspiele, so nimmt der Vize-Kreismeister an den
Aufstiegsspielen teil (bis max. bis Platz 4)

Keine Absteiger

Es gibt keine eigenstandige D7 Staffel.

Die Kreisklasse spielt in zwei Gruppen im Norweger System. (7er- und 9er-Mannschaften)
In zwei Entscheidungsspielen zwischen den Gruppensiegern wird ein Kreisklassen-Meister
ermittelt.

Es gibt keinen Aufstieg und keinen Abstieg.

Es wird mit Hin- und Riickrunde gespielt.

Alle gemeldeten bzw. am Spielbetrieb teilnehmenden D-Jugend Mannschaften nehmen automatisch
am D-Jugend Sparkassencup 2024 teil.

Die allgemeinen Bestimmungen fiir den Spielbetrieb der D-Junioren
des HFV fiir die Spielserie 2023/2024 sind Bestandteil dieser
Durchfuhrungsbestimmungen.

Der Modus der Aufstiegsspiele zur Gruppenliga ist diesen
Durchfuhrungsbestimmungen als Anlage beigefigt.

E-Junioren:

Kreisliga: 7er Mannschaften Kleinfeld. 2 Staffeln Kreisliga. Die zwei Staffelsieger ermitteln in Hin-
und Riickspiel den Kreisliga Kreismeister und den Kreisliga Vize-Kreismeister.

Der Kreismeister und der Vize-Kreismeister nehmen an den Regionalmeisterschaften teil.
(Verzichtet hier eine Mannschaft auf die Teilnahme, kommt die nachstplatzierte Mannschaft zum
Zug)

Es wird mit Hin- und Riickrunde gespielt.

Kreisklasse: 7er Mannschaften Kleinfeld. 3 Gruppen Kreisklasse. Die drei Staffelsieger ermitteln im
Modus jeder gegen jeden in einer einfachen Runde den Kreisklassen Kreismeister und den
Kreisklassen Vize-Kreismeister.

Es wird mit Hin- und Riickrunde gespielt.

Die allgemeinen Bestimmungen fiir den Liga-Spielbetrieb mit Meisterschaftsrunde
der E-Junioren des HFV fiir die Spielserie 2023/2024 sind Bestandteil dieser
Durchfuhrungsbestimmungen.
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F-Junioren:

Es wird in 6 Gruppen gespielt. Eine Meisterschaft wird nicht ausgespielt.
Es gelten die Regeln der Fairplay Liga
(http://Iwww.hfv-online.de/spielbetrieb-talentfoerderung/junioren/fairplay-liga/)

Ferner gibt es eine Gruppe, in der nach den neuen Wettbewerbsformen fir den
KinderfuBball gespielt wird.

Hier wird in Teams 4 gegen 4 in Form von Spielfesten gespielt.

Bei den Spielfesten hat jedes Team in Vor- und Ruckrunde jeweils einmal Heimrecht.
Eine Meisterschaft wird nicht ausgespielt.

G-Junioren:

Es wird nach neuen Wettbewerbsformen fiir den KinderfuBball gespielt.

Es wird in Teams 3 gegen 3 in Form von Spielfesten gespielt.

Bei den Spielfesten hat jedes Team in Vor- und Ruckrunde jeweils einmal Heimrecht.
Eine Meisterschaft wird nicht ausgespielt.

Die allgemeinen Bestimmungen fiir den Spielbetrieb E-, F- und G-Jugend
des HFV fiir die Spielserie 2023/2024 sind Bestandteil dieser
Durchfiuhrungsbestimmungen.

Pokal:

An den Pokalrunden konnen nur 1. Mannschaften teilnehmen.
Bei A-, B- und C-Junioren konnen auch nur 11er Mannschaften teilnehmen.

Ausnahme bei den D-Junioren: dort spielen die Il. Mannschaften (auch wenn es eine 9er-
Mannschaft im Spielbetrieb ist) als 7er- Mannschaften im D7- Pokal.

Ausnahme bei den E-Junioren: dort spielen die Il. Mannschaften einen E2-Kreispokal aus.

Die allgemeinen Bestimmungen fiir Pokalspiele des HFV fir die
Spielserie 2023/2024 sind Bestandteil dieser Durchfihrungsbestimmungen.

Mannschaftsriickzug:

Zieht ein Verein eine Mannschaft aus dem laufenden Spielbetrieb zuriick

oder tritt sie dreimal nicht an, scheidet sie aus dem Wettbewerb aus. Siehe SpO §§ 63 und 64.
Punkte und Tore verbleiben in der Wertung. Die noch ausstehenden Spiele werden mit 3:0 Toren
und 3 Punkten fir den jeweiligen Gegner gewertet.

Ein Mannschaftsriickzug wird analog dreimaligem Nichtantretens bestraft, sofern

der jeweilige Spielplan im DFBnet, zum Zeitpunkt des Riickzugs, bereits freigegeben ist !!!!

Im Jugendbereich zahit nicht das Torverhaltnis und auch nicht der direkte Vergleich!
Es muss bei Punktgleichheit ein Entscheidungsspiel durchgefiihrt werden!


http://www.hfv-online.de/spielbetrieb-talentfoerderung/junioren/fairplay-liga/
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3. Spielberechtigung

Es sind die in §11 Jugendordnung aufgefuhrten Stichtage zu beachten. Spielberechtigt sind alle
Spieler die in ihrer jeweiligen Altersklasse eine Spielberechtigung durch einen giiltigen digitalen
Spielerpass nachweisen kdonnen. Die giiltigen digitalen Spielerpasse miissen am Spieltag
vollstandig im DFBnet einzusehen sein.

Ab dem 01.07.2022 ist nur noch der digitale Spielerpasss giiltig und zu verwenden.

Der digitale Spielerpass muss fir alle Spieler von der G-Jugend bis zur A-Jugend
Im DFBnet vorhanden sein.
Spielen ohne Spielberechtigung (ohne vollstandigen Spielerpass) wird satzungsgeman bestraft.

Stichtage und Spielzeiten:

A-Junioren 01.01.2005 - 31.12.2006 Spielzeit: 2 x 45 Min.
B-Junioren 01.01.2007 - 31.12.2008 Spielzeit: 2 x 40 Min.
C-Junioren 01.01.2009 - 31.12.2010 Spielzeit: 2 x 35 Min.
D-Junioren 01.01.2011 - 31.12.2012 Spielzeit: 2 x 30 Min.
E-Junioren 01.01.2013 - 31.12.2014 Spielzeit: 2 x 25 Min.
F-Junioren 01.01.2015-31.12.2016 Spielzeit: 2 x 20 Min.
G-Junioren 01.01.2017 und jinger Spielzeit: in Turnierform/Spielfest 7-10 Minuten

Digitaler Spielerpass:

Die Bestimmungen zum digitalen Spielerpass finden sich im §9a
der Jugendordnung des HFV.
Der digitale Spielerpass gilt und ist verbindlich von der G-dugend bis zur A-Jugend

4. Auswechselspieler (Auszug §12 Jugendordnung)

In den Altersklassen A- bis E-Junioren konnen bis zu 4 Spieler wiederholt ein- und ausgewechselt
werden. Bei den G- und F-Junioren kdonnen unbegrenzt alle Spieler ein- und wieder ausgewechselt
werden, die ordnungsgeman auf dem digitalen Spielbericht erfasst sind (§12.3 Jugendordnung)

5. Spielverlegungen

Spielverlegungen sind bis zehn Tage vor dem regularen Spiel iiber das DFBnet zu beantragen.
Spielverlegungen kénnen auch mit dem jeweiligen Gegner fruhzeitig (mindestens funf Tage vor
dem Spieltermin) abgesprochen werden, und dann dem zustandigen Klassenleiter per Mail
mitgeteilt werden. Spielverlegungen sind nur mit Zustimmung des Spielpartners und des
Klassenleiters moglich. Die Moglichkeit einen online Spielverlegungsantrag zu stellen befindet sich
unter der Kategorie Ergebnismeldung im DFBnet (personalisierte Kennung notwendig).

Das letzte Wort bei einer Spielverlegung hat immer der zustandige Klassenleiter. Der Klassenleiter
kann auch ein Spiel selbststéndig ab- oder ansetzen ohne die beteiligten

Mannschaften in die Entscheidung mit einzubeziehen.

6. Abseits und Ruckpassregel

Die Abseitsregel ist bei den E-, F- und G-Junioren aufgehoben.
Die Ruickpassregel ist bei den E-, F- und G-Junioren aufgehoben.
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7. § 8 Jugendordnung Untere Mannschaften (Auszug)

1. A2, A3, B2, B3, B4-Mannschaften usw. nehmen als untere Mannschaften an Wettbewerben ihrer
Altersklasse in Konkurrenz teil.

Bei der Anwendung der Regelungen ist zwischen folgenden Wettbewerben zu unterscheiden:

a) Meisterschaftsspiele

b) Pokalspiele

c) Hallenrunde

Jeder Wettbewerb ist gesondert zu bewerten.

2. Die Ubernahme von Juniorinnen und Junioren aus einer héheren in eine untere Mannschaft
kann stets nur um eine Stufe erfolgen (Bsp.: von der E1 zur E2 oder von der E2 zur E3, nicht
aber von der E1 direkt zur E3). In unteren Mannschaften durfen bei

a) 11er-Mannschaften nicht mehr als 3 Spieler,
b) 9er-Mannschaften nicht mehr als 2 Spieler,
c) 7er-Mannschaften nicht mehr als 1 Spieler

eingesetzt werden, die am vorangegangenen Pflichtspieltag in der nachsthoheren Mannschaft
derselben Altersklasse eingesetzt wurden (§ 12 Nr. 3 Jugendordnung).

Am ersten Pflichtspieltag eines Spieljahres diirfen entsprechend der MannschaftsgrofRe (11er-,
9er-, 7er-Mannschaften) in unteren Mannschaften jeweils nur drei, zwei oder ein Spieler eingesetzt
werden, die nach der namentlichen Spielermeldung zur héheren Mannschaft zahlen.
Vorstehendes gilt sinngemal auch fur Hallenspiele. Bei Hallenturnieren entspricht ein Spieltag
einem Pflichtspiel.

3. In hoheren Mannschaften konnen Juniorinnen und Junioren, die am vorherigen Spieltag in einer
unteren Mannschaft gespielt haben, uneingeschrankt eingesetzt werden.

4. In den letzten vier Meisterschaftsspielen laut offizieller Terminliste von unteren Mannschaften sowie in
etwaigen Entscheidungs- oder Relegationsspielen diirfen Juniorinnen und Junioren, die in mehr als finf
Ruckrundenspielen einer hoheren Mannschaft ihres Vereins mitgewirkt haben (§ 12 Nr. 3 Satz 2 JO),
nicht mehr in unteren Mannschaften eingesetzt werden. Als offiziell gilt die in

der Rundenbesprechung festgelegte Terminliste. Eventuell notwendig gewordene Nachholtermine

fur zuvor ausgefallene Spiele der Meisterschaftsrunde sind von dieser Beschrankung nicht betroffen.

5. Nehmen in einer Altersklasse GroB- und Kleinfeldmannschaften eines Vereins am Spielbetrieb
teil, gelten die Kleinfeldmannschaften als untere Mannschaften.

8. Ergebnismeldung

Die Platzvereine sind verpflichtet, das Spielergebnis und eventuelle Spielausfalle an das DFBnet zu
melden. Spielergebnisse einschlieBlich Abbruch gelten als unverziglich im Sinne des § 39
Jugendordnung mitgeteilt, wenn sie bis 18.00 Uhr des Tages, an dem das Spiel stattfindet,
eingepflegt sind. Fur Spiele, die nach 17.00 Uhr beendet sind, gelten die Spielergebnisse als
unverziglich mitgeteilt, wenn sie bis spatestens eine Stunde nach Spielschluss in das System
eingepflegt sind.



HESSISCHER

FUSSBALL-VERBAND

9. Spielbericht — online / Kontrolle der Spielberechtigung (elektronischer Spielbericht;
siehe auch gesonderte Durchfithrungsbestimmungen)

Der elektronische Spielbericht ist von den A-Junioren bis einschlieBlich der G-Junioren zu
nutzen!

Die Vereine und die Schiedsrichter sind verpflichtet, den elektronischen Spielbericht zu nutzen.
Alle fur den Einsatz vorgesehenen Spieler sind im elektronischen Spielbericht aufzufiihren.

Die Vereine haben den Spielbericht spatestens 30 Minuten vor Spielbeginn zur Einsichtnahme
durch den Schiedsrichter freizugeben. Nach der Freigabe konnen Anderungen nur noch durch den
Schiedsrichter vorgenommen werden. Fehlerhafte oder unvollstandige Eintragungen im
elektronischen Spielbericht nehmen dem betroffenen Spieler nicht die Einsatzberechtigung, sofern
sich der Spieler ordnungsgemaR nach § 9 Nr. 6 der Jugendordnung legitimieren kann.

Der Schiedsrichter ist verpflichtet, die jeweils erste Einwechslung eines Spielers (einschlieBlich
ggf. des zweiten Torwarts) im elektronischen Spielbericht zu vermerken. Nach dem Spiel haben die
Schiedsrichter den Spielbericht zeitnah zu bearbeiten, mit den erforderlichen Angaben zu
versehen und abschlieBend unverziglich freizugeben. Das gilt auch fiir Schiedsrichter, die wegen
Nichtantretens des offiziell zugeteilten Schiedsrichters die Spielleitung ibernommen haben (§ 33
Nr. 2 JO). In diesem Fall ist in dem dafiir vorgesehenen Feld anzugeben, dass kein offizieller
Schiedsrichter anwesend war.

Bei Systemausfall ist ein Papier-Spielbericht zu verwenden.

10. Schiedsrichter

Von den A- bis zu den E-Junioren werden Schiedsrichter durch den Kreisschiedsrichterausschuss
angesetzt.

Fur die Meisterschaftsrunden der E-Junioren sollen die Vereine/Mannschaften dem
Kreisschiedsrichterausschuss moglichst Schiedsrichter aus den eigenen Vereinen melden, die die
Spiele leiten konnen. Diese werden dann auch durch den Kreisschiedsrichterausschuss angesetzt.
Falls kein geprufter Schiedsrichter angesetzt werden kann, obliegt es dem Heimverein fur eine
reibungslose Spielleitung zu sorgen, bzw. auch die Nachbearbeitung des digitalen Spielberichts zu
ubernehmen.

Die zustandigen Schiedsrichteransetzer werden auf der Homepage der Schiedsrichtervereinigung
Schwalm-Eder veroéffentlicht. www.SR-Schwalm-Eder.de

Bei kurzfristigen (drei Tage vor dem regularen Spiel) Spielausfallen ist der Schiedsrichter bei dem
jeweiligen Schiedsrichteransetzer zu erfragen und telefonisch tiber den Spielausfall zu informieren.
Die Kontaktdaten des Schiedsrichters sind auch im DFBnet bei dem jeweiligen Spiel hinterlegt.
Erscheint der angesetzte Schiedsrichter nicht, haben sich beide Vereine auf einen Spielleiter

2u einigen. Andernfalls wird das Spiel fir beide Mannschaften als ,verloren“ gewertet.

Bei Nicht-Erscheinen des Schiedsrichters ist der elektronische Spielbericht durch den

Heimverein abzuschlieBen und das Nicht-Erscheinen dem zustéandigen Klassenleiter und

dem jeweiligen Schiedsrichteransetzer anzuzeigen.

11. Spielfelder (Auszug aus den allgemeinen Durchfilhrungsbestimmungen der Junioren)

Die Vereine verfugen tiber die unterschiedlichsten Sportplatze (Naturrasen, Kunstrasen,
Hartplatze).
Die Vereine sind gehalten, sich auf diese unterschiedlichen Platzbelege eizustellen.
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Uber die Bespielbarkeit eines Platzes entscheiden neutrale Vertreter (Platzbesichtiger) des HFV in
Verbindung mit Vertretern der Gemeinden/Vereinen. Die jeweiligen Ansprechpartner sind dem
Klassenleiter vor Saisonbeginn namentlich zu melden. Der Platzverein ist auBerdem verpflichtet,
bei anstehenden widrigen Wetter- und/oder Platzverhaltnissen fiir den Klassenleiter und den
Gastverein hieruber zu informieren und vorsorglich Kontaktmaoglichkeiten fur den Spieltag
sicherzustellen.

Die Entscheidung uiber einen Spielausfall ist dem Klassenleiter und dem Gastverein
unverziglich mitzuteilen.

Dem Klassenleiter ist unverziiglich eine Bescheinigung der Gemeinde iiber die Platzsperrung
vorzulegen.

Spiele unter Flutlicht sind zugelassen

Spielfeldgrofe D9- und C9-Junioren:

Der Deutsche FuRball-Bund hat als Empfehlung eine SpielfeldgrofRe von ca. 68 x ca. 50 m
(Strafraumgrofe 29 x 12 m, StrafstoBpunkt 8 m) ausgesprochen. Der Verbandsjugendausschuss
empfiehlt den Kreisen, diese SpielfeldgroBe ebenfalls zu Ubernehmen. Spiele auf Kreisebene
konnen iiber die volle Spielfeldbreite durchgefiihrt werden.

Spielfeldgrofe D7- und C7-Junioren:

Der Deutsche FuRball-Bund hat als Empfehlung eine SpielfeldgrofRe von ca. 65 x ca. 50 m
(StrafraumgrofBe 29 x 12 m, StrafstoBpunkt 8 m) ausgesprochen. Der Verbandsjugendausschuss
empfiehlt den Kreisen, diese SpielfeldgroRe ebenfalls zu ubernehmen. Wenn die ortlichen
Gegebenheiten diese SpielfeldgroBe nicht zulassen (zum Beispiel Kunstrasenplatze, Probleme
beim Platzaufbau), sind beziiglich der SpielfeldgroBe Sonderlésungen moglich, die durch den
zustandigen Kreisjugendausschuss festgelegt werden mussen. Die festgelegten Spielfeldgrofen
mussen sich an der DFB-Vorgabe orientieren.

Spielfeldgrofe E-Junioren:

Der Deutsche FuRball-Bund hat als Empfehlung eine SpielfeldgrofRe von ca. 55 x ca. 35 m
(Strafraumgrofe 21 x 8 m, StrafstoRpunkt 8 m) ausgesprochen. Der Verbandsjugendausschuss
empfiehlt den Kreisen, diese SpielfeldgrofRe ebenfalls zu Ubernehmen.

Die bei einer solchen SpielfeldgroBe notwendigen Linien (z.B. Strafraume, AuBenlinien)

kénnen mit flachen Markierungstellern gekennzeichnet werden.

Spielfeldgrofe F-Junioren:

Der Deutsche FuRball-Bund hat als Empfehlung eine SpielfeldgrofRe von ca. 40 x ca. 35 m
(StrafraumgrofBe 21 x 8 m, StrafstoBpunkt 8 m) ausgesprochen. Der Verbandsjugendausschuss
empfiehit den Kreisen, diese SpielfeldgrofRe ebenfalls zu ubernehmen.

Die bei einer solchen Spielfeldgrofe notwendigen Linien (z.B. Strafraume, AuBenlinien)

kénnen mit flachen Markierungstellern gekennzeichnet werden.

Spielfeldgrofe G-Junioren:

Die in der neuen Wettbewerbsform in 3er Teams spielenden G-Junioren Spielen auf Spielfeldern in
der Grofle 25 x 20m.

Die bei einer solchen Spielfeldgrofe notwendigen Linien (z.B. SchuBlinien, Mittellinie, AuBenlinien)
kénnen mit flachen Markierungstellern gekennzeichnet werden
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Die allgemeinen Bestimmungen fiir F- und G- Jugend in den neuen
Wettbewerbsformen bzw. Fail Play Liga des HFV fir die
Spielserie 2023/2024 sind Bestandteil dieser Durchfithrungsbestimmungen.

12. Turniere und Freundschaftsspiele

Far alle Altersklassen mussen Turniere beim KreisjugendfuBballwart gemeldet werden. Antrage
hierfur gibt es auf der Homepage des HFV.

Freundschaftsspiele miissen dem zustandigen Schiedsrichteransetzer (Zustandig fir den
gesamten Schwalm Eder Kreis ist hier Dieter Matheiowetz) und dem Klassenleiter 5 Tage im Voraus
angezeigt werden. Mit der Anzeige, die per Mail erfolgen soll, ist mitzuteilen, ob man einen eigenen
SR angesetzt haben moéchte, und wenn ja wen, oder ob man einen ,fremden“ bzw. neutralen SR
angesetzt haben mochte. Es durfen keine unangemeldeten Freundschaftsspiele stattfinden!

13. Sportrechtssprechung

Far Vergehen im Zusammenhang mit den Spielen auf Kreisebene ist die Rechts- und
Verfahrensordnung sowie die Strafordnung des HFV maRgebend.

Zustandiges Rechtsorgan ist das Kreissportgericht des Schwalm-Eder-Kreises in allen
Rechtsangelegenheiten, sowie die Klassenleiter fiir Verwaltungsstrafen.

Zustandiger Einzelrichter im Schwalm-Eder-Kreis ist Hans Amrhein.

14. Schlussbestimmungen

Anderungen in der Jugendleitung und des Trainers/Betreuers etc. sind unverziiglich im DFBnet
Meldebogen einzutragen und dem Klassenleiter mitzuteilen.

Die Zustellung von Benachrichtigungen jeglicher Art im Zusammenhang mit dem Spielbetrieb
erfolgt iiber das elektronische Postfach an die Vereine oder direkt per Mail an die zustandigen
Jugendleiter und/oder Trainer/Betreuer der einzelnen Mannschaften..

VerstoRe gegen diese Durchfuhrungsbestimmungen werden satzungsgemag geahndet.

KreisjugendfuBballausschuss Schwalm-Eder

Axel Kehr Norbert Riess
KreisjugendfuBBballwart stellv. KreisjugendfuBballwart

August 2023
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Allgemeine Durchfiihrungsbestimmungen fiir den Spielbetrieb 2023/2024
A=, B- und C-Junioren

L

Allgemeines

DOie Durchfdihrung der Spiele erfolgt nach Satzung und Ordnungen des HFV. Die Vereine und
die zust&ndigen Mitarbeiter sind gehalten, sich dber diese Regelungen sachkundig zu machen
und diese zu beachten.

Meldung an das DFEnet - Ergehnizsingabe

Die Platzvereine sollen das Spielergebnis und eventuelle Spielausfille an das DFBnet melden.
Spielergebnisse einschliefilich Abbruch gelten als unwerziglich mitgeteilt im Sinne des § 39
Jugendordnung, wenn sie bis 18.00 Uhr des Tages, an dem das Spiel stattfindet, eingepflegt
sind. Fir Spiele, die nach 17.00 Uhr beendet sind, gelten die Spielergebnisse als unverziiglich
mitgeteilt, wenn sie bis spatestens eine Stunde nach Spielschluss in das Systemn eingepflegt
sind. Eine Strafandrohung fir versdumte oder verspatete Meldungen gibt es nicht mehr.

Splelbericht

Die Vereine und die Schiedsrichter sind verpflichtet, den elektronischen Spielbericht zu nut-
zen (& 12 Nr. 3 Jugendordnung, siehe hierzu auch Durchfilhrungsbestimmung des VJA zur
Mutzung des elektronischen Spielberichts fiir das Spieljahr 2023,/2024).

Alle ggf. fiir den Einsatz vorgesehenen Spieler sind im elektronischen Spielbericht aufzufih-
ren. Dabei sind die Vorgaben aus § 12 Jugendordnung zu beachten. Die Vereine sollen den
Spielbericht spatestens 30 Minuten vor Spielbeginn zur Einsichtnahme durch den Schieds-
richter freigeben, um die nétigen Kontrollen zu erméglichen. Mach der Freigabe kénnen An-
derungen nur noch durch dem Schiedsrichter vorgenommen werden.

Fehlerhafte oder unvollstandige Eintragungen im elektronischen Spielbericht nehmen dem
betroffenen Spieler nicht die Einsatzberechtigung, sofern sich der Spieler ordnungsgeman
nach & % MNr. &, 7, B Jugendordnung legitimieren kann.

Der Schiedsrichter ist verpflichtet, die jeweils erste Einwechslung eines Spizlers (einschliefi-
lich ggf. des zweiten Torwarts) im elektronischen Spielbericht zu vermerken.

Mach dem Spiel haben die Schiedsrichter den Spielbericht zeitnah zu bearbeiten, mit den er-
forderlichen Angaben zu versehen und abschliellend unverziiglich freizugeben. Das gilt auch
fir Schiedsrichter, die wegen Michtantretens des offiziell zugeteilten Schiedsrichters die
Spielleitung Obermommen haben (§ 33 Nr. 2 Jugendordnung). In diesem Fall ist in dem dafir
vorgesehenen Feld anzugeben, dass kein offizieller Schiedsrichter anwesend war.

Bei Systemausfall ist ein Papier-Spielbericht zu verwenden.

Digitaler Spielerpass - Kontrolle der Spielberechtigung

Im gesamten Spielbetrieb der Junioren (Meisterschaftsrunden, Pokalrunden, Qualifikations-
runden, Hallenrunden einschlieflich Futsal, Spielen in neuen Wettbewerbsformen, Spielfeste,
Freundschaftsspiele, Turniere) ist zum Machweis der Spielberechtigung der digitale Spieler-
pass zu verwenden.

Die Kontrolle der Spielberechtigung erfolgt gemald den Vorgaben aus § 7 Jugendordnung.
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Allgemeine Durchfiihrungsbestimmungen fiir den Spielbetrieb 2023/2024
D- Junioren

1 Allgemeines

DOie Durchfihrung der Spiele erfolgt nach Satzung und Ordnungen des HFV. Die Vereine und
die zust&ndigen Mitarbeiter sind gehalten, sich dber diese Regelungen sachkundig zu machen
und diese zu beachten.

2 Spielfeldmafie 9er-Fald

Die in den verbindlichen Bestimmungen der Kreise festgelegten Spielfeldmalle sind einzuhal-
ben.
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Der Deutsche Fulball-Bund hat als Empfehlung eine Spielfeldgrdfie von mindestens 68 x 50
m (Strafraumgrafe 29 x 12 m, Strafstofpunkt 8 m) ausgesprochen. Der Yerbandsjugendaus-
schuss empfiehlt den Kreisen, diese Spielfeldgrifie ebenfalls zu dbermehmen.

Wenn die értlichen Gegebenheiten diese Spielfeldgrife nicht zulassen (zum Beispiel Kunst-
rasenplitze, Probleme beim Platzaufbau), sind beziglich der Spielfeldgréfie Sonderlésungen
midglich, die durch den zustdndigen Kreisjugendausschuss festgelegt werden midssen. Die
festgelegten Spielfeldgriflen missen sich an der DFE-Vorgabe orientieren.

Beispiel: Falls auf Kunstrasenplatzen das Spielen aufgrund der fehlenden Torbefestigungen
und Markierungen ohne groflen Aufwand nicht mdglich ist, kann auch in einer Spielfeldhalfte
guer mit vorhandenen Markierungen gespielt werden.
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Allgemeine Durchfiihrungsbestimmungen fiir den Liga-Spielbetrieb
der E-Junioren in Meisterschaftsrunden - Spieljahr 2023/2024

Allgemeines

Oie Durchfihrung der Spiele erfolgt nach Satzung und Ordnungen des HFY. Die Vereine und
die zustandigen Mitarbeiter sind gehalten, sich dber diese Regelungen sachkundig zu machen
und diese zu beachten.
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Die in den verbindlichen Bestimmungen der Kreise festgelegten Spielfeldmalle sind einzuhal-
ben.

Der Deutsche Fulball-Bund hat als Empfehlung eine Spielfeldgrife von etwa 55 x 35 m
{Strafraumgréfe 21 x 8 m, Strafstolpunkt 8 m) ausgesprochen. Der Verbandsjugendaus-
schuss empfiehlt den Kreisen, diese Spielfeldgrifie ebenfalls zu dbermehmen.

Wenn die értlichen Gegebenheiten diese Spielfeldgrife nicht zulassen (zum Beispiel Kunst-
rasenplatze, Probleme beim Platzaufbau, Befestigung von Kleinfeldtoren, Markierungslinien}.
sind bezlglich der Spielfeldgrifle Sonderldsungen mbglich, die durch den zustandigen Kreis-
jugendausschuss mit miglichst enger Orientierung an der DFB-Vorgabe festgelegt werden.

Zusatzliche Linien fir alle Spielfelder {(z.B. Strafrdume, Aullenlinien) kinnen mit lachen Mar-
kizrungstellern gekennzeichnet werden.
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Allgemeine Durchfiihrungsbestimmungen fiir den Spielbetrieb
2023/2024 bei den G-, F- und E-Junioren - ,Neue Wettbewerbsformen®*
und ,Fairplay-Liga* (FPL)

1
Die Durchfilhrung der Spiele erfolgt nach Satzung und Ordnungen des HFV. Die Ver-
eine und die zustdndigen Mitarbeiter sind gehalten, sich dber diese Regelungen sach-
kundig zu machen und diese zu beachten.

2

Zuldssige Wetthewerbsformen
In der Spielzeit 2023/2024 dirfen durch die zustindigen Kreisjugendausschiisse fol-
gende Weattbewerbe angeboten und durchgeflihrt werden.

a) G-Junioren: Spielfeste (Festivals)
* 3.3 auf 4 Mini-Tore [ Spielfeldmaie 25 x 20 m f Spielzeit maximal 7 Minuten
pro Spiel; 6-Meter-5chusszone, 1-2 Rotationsspieler, max. 7 Spielrunden,
Jjeweils ca: 3 Min. Pause

b) F-Junioren: Spielfeste (Festivals) und/ader Spiele nach den Regeln der FPL (Nr. 5)
= 44 auf & Mini-Tore / SpielfeldmaBe 40 % 25 m [ maximale Spielzeit 10 Minuten
pro Spiel; 6-Meter-Schusszone, 1- 3 Rotationsspieler, max. 6 Spielrunden, je-

weils ca. 3 Min. Pause

oder/fund

* 55 (inkL TW) auf Jugendtore (Hahe reduziert auf 1,65 m z.B. mit Flatterband,
Banner) / Spielfeldmale 40m mal 25m / maximale Spielzeit 10 = 12 Minuten
pro Spiel: max. & Spielrunden / Schusszone ist Mittellinie; Spielform Spiel-
faste (Funino)

und/oder

= Letztmalig in der Saison 2023,/2024 Fair-Play-Liga im T gegen T (inkL Tor-
wart) auf Jugendtore / Spielfeldmaie 40 x 35 m / Spielzeit 2 x 20 Minuten

€) E-Junioren: Splelfeste (Festivals) und/oder Spiele nach den Regen der FPL (Nr. 5)
* 44 auf & Mini-Tore / SpielfeldmaBe 40 x 25 m / maximale Spielzeit 10 Minu=
ten pro Spiel / & Meter-Schusszone; 1-3 Rotationsspieler; max. & Spielrun-
den; jeweils 3 Min. Pause

und/oder

* 55 (inkl. TW) auf Jugendtore / SpielfeldmaBe 40 x 25 m / maximale Spielzeit
10 - 12 Minuten pro Spiel; max. & Spielrunden / Schusszone ist Mittellinie;
Spielform Spielfeste (Festivals)

und/oder
*  FPL /77 (inkl. TW) auf Jugendtore / Spielfeldmafe 55 x 35 m / Spielzeit 2 x
25 Min /
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Durchfiihrungsbestimmungen fiir Pokalspiele der Junioren
im Spieljahr 2023/2024

10.

11

12

Die Durchfiihrung der Spiele erfolgt nach der Satzung und den Ordnungen des HFVY (& 35 J0),
sowie den nachstehenden Regelungen zum Spielgeschehen. Yereine und zustadndige Mitar-
beiter sind gehalten, sich dber die Regelungen sachkundig zu machen und diese zu beachten.

Die Spiele um die hessischen Juniorenpokale werden im KO-System durchgefiihrt.

Bei den A- und B-Junioren greifen Mannschaften, die der Bundes-, Hessen- oder Verbandsliga
angehdren, erst ab der Hessenebene in den Wettbewerb ein. In den Regionen, in densn auch
ein Wettbewerb fir die C-Junioren durchgefihrt wird, greifen Mannschaften, die der Regional-
, Hessen- oder einer Verbandsliga angehdren, erst im Regionalpokal in den Wettbewerb ein.

Snielzeiter: - ~
A-Junioren 2 x £5 Minuten 2 x 15 Minuten
B-Junioren 2 x 40 Minuten 2 x 10 Minuten
C-Junioren 2 x 35 Minuten 2x 5 Minuten
D-Junioren 2 x 30 Minuten 2x 5 Minuten
E-Junioren 2 x 25 Minuten 2x 5 Minuten

Endet ein Spiel nach Verlangerung unentschieden, wird die Entscheidung bei A- bis C-Junio-
ren durch Elfmeterschiefien gemal den Richilinien der FIFA herbeigefihrt, bei D- wnd E-Ju-
nigren durch Achtmeterschiellen. Hierbei sind die Vorgaben aus § 35 Nr. 3 Jugendordnung zu
beachten,

In allen Runden hat der klassentiefere Verein grundsatzlich Heimrecht. Im Ubrigen wird das
Heimrecht ausgelost (§ 76 Nr. &, 5, & Spielordnung}. Das Heimrecht kann getauscht werden.
Ein vorangegangenes Freilos oder ein Spielausfall wegen Nichtantretens des Gegners haben
keine Auswirkungen auf die Zuordnung des Heimrechts.

Die Endspiele auf Kreis- und Hessenebene werden von den jeweils zustandigen Jugendaus-
schilssen festgelegt.

Eintrittsgelder werden bei Juniorenpokalspielen nicht erhoben.

Die Kosten fiir den Platzaufbau sowie die Schiedsrichterkosten werden vom Heimverein ge-
tragen. Der Gastverein tragt seine Reisekosten.

Bei Endspielen auf neutralen Platzen werden die Schiedsrichterkosten von den Endspielteil-
nehmern zu gleichen Teilen dbernommen. Fir Platzaufbau und Mutzung der Sportanlagen an-
fallende Kosten trégt der ausrichtende Verein.

Jugendspielgemeinschaften sind im Pokal auf Hessenebene zugelassen.
Die Platzvereine sind verpflichtet, das Spielergebnis bzw. gof. Spielausfall oder Spielabbruch
fristgerecht an das DOFB-Met zu melden.

Verbandsjugendausschuss,
Juli 2023
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A - D Junioren Gruppenligen Kassel

Regelungen fiir die Saison 2023/24

Klassenstirke, Meisterschaft, Auf- und Abstieq

Fur die Gruppenligen der Region Kassel bestent die Richtzahl 12.
In der Sgison 2023-24 spielen die GL der Region Kassel mit jeweik12 Mannschaften.
In allien Aftersdassen wird mit Hin- und Rickunde gespielt.

Die jeweiigen Gruppenliga-Meiter [A- bis C-Junioren) der 5aoison 23/24 steigen in die Veroandsiga (VL)
Hord awf.

werzichiet der Gruppenliga-Meister auf den Aufstieg oder kann er ouf Grund anderer Regelungen micht
aufsteigen so geht das Aufstiegsecht nocheinander an den jeweiligen Tweit-, Ditt- oder Viernpiatzierten
Uber.

Die beiden Tabelenersten der D-Junioren GL nehmen am D-Junioren Hessencup teil.
Bei den D-Junicren ist auf die EMPROHLENE SpieffeldgriBe von &8 X 50 MiT. Zu achien.

Jugendspisigemeinschaften kdnnen in die VL aufsteigen.

Abslieg: A-Juricren mindestens drei [(3) ober héchsters vier [4)
B-Junicren mindestens drei (3) aber hGchstens vier [4)
C-Junicren mindesters drei [3) aber hochsters vier [4)
D-Junicren drei [3) Mannschaften

Sodite eine sportich gualif@ere Manrschaft fir die ndcrste Saisen ouf inre Spielberechtigung in der GL
verachten kann es o0 einem vermindenten Absfieg kommen.

Steigen mehr als eine (1) Mannschaft ous der VL ab, kommt es 20 einem vermehrten Abstieg. Bei keinem
Absteiger gus der VL kommt &5 Tu einem verminderfen Abstieg.

® A- Junioren: Die 3 Kreisigomeister gus der Region steigen DIREKT in die GL Kosel auf.

® B und C-Junioren: Jeweils Drei [ Aufsteiger)

& Spied 1: kassel gegen Waldeck/Hofgeismar-Woifnagen

& Spigl 2 schwam-Eder-kreis gegen Wemo-Meignar-kres

# Spie] 3 wverierer 1 gegen Verierer 2

® D-Junioren: ie 5 ireisigomeister aus der Region spislen DRE Aufsteiger ous.

o Spiel 1: wosel gegen Hofgeismarywofnogen
# Spiel 2 verierer 1 gegen Waldeck
& Spiel 3 schwaim-Ederkrei gegen Wema-MeiBner-krais

Die 3 Sieger der Aufstiegsspicle steigen in die GL auf. Es wird nur EIM (1) Spiel durchgefihrt.

wvermchiet ein Kreismeister auf sein Aufifiegsrecht oder steht es inm ous rechilichen Grinden nicht Tu,
kanm es an den pgohgen Yerein - maximal bis Platz 4 - weilergegeben werden.

wewrws [lw—online de



